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长沙教育虚拟现实应用

发布日期: 2025-09-21

体验式学习循环理论强调了学生知识与经验的外化，为基于虚拟现实的深度学习场域构建提供了
以下指导：（1）虚拟现实技术构建的学习场域应该能够模拟知识的发生情境，借助直接经验与间
接经验，充分调动学习者的多种感官刺激，促进学习的有效发生。（2）基于虚拟现实技术的深度
学习场域，应该注重学生的反思，可以借助虚拟学习辅助工具设置合理的问题情境，激发学生进
行反思。（3）基于虚拟现实技术的深度学习场域主要构件，应该包括情境、交互、体验及反思，
其中，情境是学习场域的中心。
腾讯多媒体实验室研发的点云系统，使得人们通过普通手机拍摄的照片就可以重建现实世界物体
的的3D孪生模型。长沙教育虚拟现实应用

虚拟仿真技术，或称为模拟技术，用VR（虚拟现实技术）来模拟各种环境和事件，通过使用虚
拟引擎建模，在VR世界中可还原出现实世界的场景，如环境模拟：城市、野外、山地、高原、沙
漠等，建筑模拟如火车站、机场、街道、商场、银行、地铁、住宅等，时间模拟如：早晨、白天、
夜晚等，气候模拟如雾天、晴天、雨天、雪天等。事件模拟如：反恐处突、人质解救、任务执行
等。训练人员穿戴专业VR硬件训练设备，即可进入到高度真实的虚拟场景中，进行任何特定科目
的训练。长沙教育虚拟现实应用死亡博士发明死亡机器，可在虚拟现实中体验真正死亡。

“南昌起义用血与火的语言，宣告了人不畏、坚持革命的坚强决心。”南昌八一起义纪念馆馆长
王小玲称，在的领导下，人民由小到大、由弱到强，成为维护、领土完整，保障国家和平发展的
钢铁长城。

为更立体化地展现这段历史，南昌八一起义纪念馆近年来增加了VR设备、多媒体场景、360度全
息投影、多点触摸屏技术等数字化手段，让新时代的技术手段赋予那段历史新的活力。而这些设
备与技术的运用，正是南昌推动VR产业示范应用的一个缩影。

随着新一轮科技革命和产业变革的蓬勃发展，虚拟现实技术逐步走向成熟，拓展了人类感知能力，
改变了产品形态和服务模式。中国正致力于实现高质量发展，推动新技术、新产品、新业态、新
模式在各领域广泛应用。
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虽然游戏被认为是虚拟现实技术走向消费者的个成熟应用，但是目前在各行各业中，已经掀起了
虚拟现实技术的应用和开发热潮。腾讯科技综合外媒报道发现，新闻报道和媒体成为虚拟现实技
术应用的另外一个新领域，凭借着现有硬件厂商推出的头盔，媒体正在利用虚拟现实技术，打造
出能够让读者身临其境的新闻作品，换言之，古老的新闻行业，正在借助新技术进入一个“科
幻”般的新时代。

  当然，虚拟现实报道在新闻媒体行业和读者中逐步推行，其前提是头盔等硬件设备的大面积，
不过依靠着“谷歌纸板”、三星Gear  VR等简易型头盔，《纽约时报》等媒体已经成为虚拟现实
新闻报道的批尝鲜者。
将虚拟现实融入到你的业务中，意味着任何人都可以轻松地参加会议。

以信息技术应用为本质特征的虚拟仿真实验教学，适应了信息时代高等教育开放办学、资源共享
的变革要求，为学生开展探究性学习、自主实验和创新实践提供了先进手段、开放平台和优等资
源，在提高人才培养质量的同时，也为实验教学改进和实验室建设增添了活力和动力。当前，虚
拟仿真实验教学中心建设受到高校的高度重视，其发展也面临着一些新问题和新挑战。为此，结
合虚拟仿真实验教学资源开放共享机制课题研究，通过对网络搜集、资料收集和文献检索获取的
大量资料和信息的研究分析，归纳总结了支撑虚拟仿真实验教学的主要信息技术、国外高校虚拟
仿真实验教学的现状和特点以及以信息技术推动实验教学改进的动向与趋势，或许能够从中得到
一些启发和借鉴。
教育部已经把虚拟现实技术列为一个新的本科专业，今年又有一批高校获批可建设虚拟现实相关
专业。长沙教育虚拟现实应用

澳大利亚“死亡博士”菲利普·尼奇克发明了一个3D打印的死亡机器，让人们平安去到来世，并
将进行测试。长沙教育虚拟现实应用

    在实现用户体验到的无媒介存在过程中，“虚拟现实效应”要否认符号（比如位，像素
和二进制代码）的作用，这就需要计算机和语言的消失。约书亚·罗斯曼（JoshuaRothman）在
《纽约客》上发表的文章《我们已经生活在虚拟现实中了吗 ？ 》
（“AreWeAlreadyLivinginVirtualReality”）便是关于虚拟现实效果的下一个前沿领域，即减少媒介，
增强沉浸感。正如罗斯曼为《纽约客》所做的大部分工作一样，这需要结合理论概述（通常是哲
学或认知科学教授的理论）和对他们研究意义的深度发掘。罗斯曼在整篇文章中都用了各种艺术
媒介的类比。《生活大》剧照他讨论了“一种硬件，可让虚拟身体准确反映用户头部和四肢的运
动；同时指导用户在虚拟镜子前进行几分钟类似于太极拳的运动”（该技术也经常使用镜子）。
文章的主角思想家托马斯·梅琴格（ThomasMetzinger）痴迷于“外在体验”，并由此开发出虚拟
表象，罗曼斯将这种痴迷与戏剧舞台相比较：“1983年，心理学家菲利普·约翰逊·莱尔德
（PhilipJohnson-Laird）出版了《心理模型》（MentalModels）一书。他在书中指出，人们通常不是运
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用逻辑规则，而是通过操纵头脑中的世界模型来思考……我们所经历的现实，可能是一个心理舞
台，着世界。长沙教育虚拟现实应用

上海界世智能技术有限公司专注技术创新和产品研发，发展规模团队不断壮大。一批专业的
技术团队，是实现企业战略目标的基础，是企业持续发展的动力。诚实、守信是对企业的经营要
求，也是我们做人的基本准则。公司致力于打造高品质的软件开发，VR软件，虚拟现实，虚拟5G。
公司凭着雄厚的技术力量、饱满的工作态度、扎实的工作作风、良好的职业道德，树立了良好的
软件开发，VR软件，虚拟现实，虚拟5G形象，赢得了社会各界的信任和认可。


